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このたびは“ニンテンドー DS ” 専用ソフト「コンタクト』をおい i げいただき、 II にあ 
りがとうこざいます。 

こ使 i になる前に、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でこ愛用 

とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほかん 

ください。なお、この「取扱説明書』は大切に保管してください。 


安全に使用していただくために… 


A けいこ< 

警告 

□ 健康のため、ゲームをお楽しみになるときは、部屋を明るくして使用してくださし、特に小さな 

こさま あそ ほごしや かた め とど 》そ 

お子様が遊ばれるときは、保護者の方の目の届くところで遊ばせるようにしてください。 

□ 疲れた状態での使用、連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくありませんので避けてく 

てきど き wai ブい じかん 

ださい。また、ゲームをするときは適度に休憩をとってくださし)。めやすとして1時間ごとに10 

ふん ua きゅ3し 

〜15分の小休止をおすすめします。 

つよ ひかり しげき てんめつ ラ がめん み いちじ 

口ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビの画面などを見たりしているときに、一時 

てき きんにく いしき そうしつ けいけん ひと L *3 U *3 けいけん ひと 

的に筋肉のけいれんや意識の喪失などを経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、 

まえ かな5 し、し そうだん ちゅう ua じよ9 お ば 

ゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲーム中にこのような症状が起きた場 

あい ただ ちゅうし し、し しんさつ う 

合には、直ちにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。 

ちゅう は け ひろうかんのりものよ に U 5 じ*3 かん め てうで ひろう ふ 

□ ゲーム中にめましぃ吐き気•疲労感•乗物酔いに似た症状などを感じたり、目や手•腕に疲労、不 

かい いた かん ただ ちゅうし ごふかいかん つづ ば 

快や痛みを感じたときは、直ちにゲームを中止してください。その後も不快感が続いている場 

あい いし しんさつ 3 おこた ばあいち*3き し¢3がい ひ お かの3せい 

合は医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性 
があります。 

ほか よ3いん て 3で いちぶ U 3 がい みと つか ば36い 

□ 他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場合は、ゲームをすることに 

uau*a あっか かのうせい ばあい まえ いし そラだん 

よって、症状が悪化する可能性があります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談し 
てください。 

しよう だいおん txia m じかんき なんち*3 おそ よ 

D ステレオヘッドホンを使用して大音置で長時間聞いていると難聴になる恐れがあります。呼び 
かけられて返事ができるくらいの音置で使用してください。もし、耳の疲労や耳鳴りのような異 

じょう き いったんしよう ちゅ3し ごみみな いじ*3 つづ ばあい いし しん 

常に気づいたら一旦使用を中止し、その後も耳鳴りのような異常が続いている場合は医師の診 
察を受けてください。 
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A けいこく 

警告 

D 運転中や歩きながらの使用は絶対にしないでください。 

こうくうきない しよう こうくうほう りちや< りくじ しよう ひこうち>>う むせんつうしん しよう きん 

□ 航空機内での使用について、航空法により、離着陸時のあらゅる使用や飛行中の無線通信の使用は禁 
止されており、処罰の対象にもなりますので絶対にしないでください。 

□ 満員の電車やバスなど、混雑した場所では、心臓ペースメーカーを装着している方がいる可能性がある 
ため、ワイヤレス通信をしないでください。 

□ 電車内や病院、医療機関などでは、無線通信が制限されている場合があります。そのような場所では、ワ 
イヤレス通信機能を絶対に使用しないでください。 

※電源ランプが変速点滅しているときは、ワイヤレス通信機能が 0N になっています。 

しんぞう そうちかた つうしん おこな ばあい しんぞう 

D 心臓ベースメーカーを装着されている方がワイヤレス通信プレイを行う場合は、心臓ペースメーカー 

そ3ちぶい いじようはな 

の装着部位から 22cm 以上離してください。 

□ DS カードを小さいお子様の手の届く場所に保管しないでください。誤って飲み込む可能性があります。 

A ちゅうい 

注意 

口 DS カード、カードケースにはプラスチック、金属部品が含まれています。燃やすと危険ですので、 

はいき ばあい かくじちたい しじ したが 

廃棄する場合は各自治体の指示に従ってください。 

しようじ*3 

使用上のおねがい 

D 直射日光の当たる場所、高温になる場所、湿気やホコリ、油煙の多い場所での使用、保管はしな 
いでください。 

口本体の電源ランプが点灯し Ti: まま、 DS カードを抜き差ししないでください。 

D ひねったり、叩きつけるなど乱暴な取扱いをしないでください。 

口衣類などと一緒に誤って洗濯をしたり、液体をこぼしたり、水没させたり、濡れた手や汗ばんだ 
手で触ったりしないでください。 

□ 端字部に指や金属で触ったり、異物などを入れたりしないでください。 

D 分解や改造，しないでください。 ^ 

口本体に差し込むときは、 DS 力ードの向きを確かめて差し込んでください。 

□ シンナーやベンジンなどの揮発油、アルコールなどではふかないでください。清掃は乾いた布 
で軽くふいてください。 
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タッチペン 


ツチスクリーンの基本操作 


きほんそうさ つぎ しゅるい 

タッチストラップの基本操作には次の2種類があります。 


タッチする 


タッチペンの場合 


タッチストラップの場合 


夕^チペンなどでタッチスクリーン 
を軽く押す操作を「タッチする」と 
言います。 



スライドする 


ばあい 

タッチペンの場合 



ばあい 

タッチストラップの場合 


タッチペンなどをタッチスクリーン 
に軽く当てたまま、画面をなぞる操 
作を「スライドする」と言います。 


かん ちゅうい 

タッチスクリーンに関するご注意 

そ5さ せんよラ 

□ タッチスクリーンの操作は、専用のタッチペン （ NTR -004) やタッチストラップ 

ちゅう してい そうさ 

( NTR -009) 、またはゲーム中に指定されたもので操作してください。 

口傷ついたタッチペンなどを使用しないでください。 

つよ ちから お 

ロタッチスクリーンを強い力でこすったり、押したりしないでください。 

口爪を立てて操作しないでください。 

うえがめん 

D 上画面をタッチペンなどでこすらないでください。 



























はじ かた 

ゲームの 始め方 


ほんたいでんげん オフ かくにん さ 

1 . 本体の電源が OFF になっていることを確認してから、 DS カード差し 

こ ぐち おと 

込み口に 「 Contact コンタクト」の DS カードをカチッと音がするま 
で、しっかり差し込んでください。 

ほんたいでんげん オン みぎ がめんひようじ ないよ5 りかい 

2. 本体の電源を ON にすると右の画面が表示されますので内容を理解 
されたら、タッチスクリーンをタッチしてください。 

がめん 

3. DS メニュー画面の 「 Contact コンタクト」のパネルをタッチして 
ください。ゲームが始まります。 

ほんたい きど5 せってい ばあい そラさ 

※本体の起動モードをオートモードに設定している場合、この操作 

ひつよう くわ ほんたいとりあつかいせつめいしよ らん 

は必要ありません。詳しくは、本体取扱説明書をご覧ください。 

4. 以後の操作方法は06ページをご覧ください。 

ゲーム中に本体を閉じるとスリープモードになり、バッテリーパックの消費を抑えることができ 
ます。スリープモードは本体を開くと解除されます。 


:链のために 
安全に酬して I 记だく 


也*告 -0JK と， 

•ぶ执こ M 腳™の 「S 
た划こ J 金3«み<だ2し V » ここあな7£の 
UW と安®のための大切な内■が霤かれ请す〇 

この内舊1¢ホームページでもとがで WT 。 

_« nintoido co Jp/anzen/ 

嫌け » こはチしてく 


■ プ I 
















■ DS ワイヤレス通信 （ DS ワイヤレスプレイ）の方法 


通信プレイの方法を説明します。 

■用意するもの 

D ニンテンド ー DS .. 

口 「 Contact コンタクト」力ード 



1•各本体の電源が OFF になっていることを確認し、各本体に DS カードを差し込んで 
<ださい。 

2. 本体の電源を ON にしてください。 DS メニュー画面が表示されます。 

3. 「 Contact コンタクト」をタッチしてください。 

4. 以後の操作方法は、34ページをご覧ください。 
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■3 ラしん かん ちゅうい 

通信プレイに関するご注意 

つうしん かん つぎ ちゅ5い 

通信プレイに関して、次のことに注意をしてください。 

がめん ひ*！うじ つうしん 

口 DS メニュー画面やゲームのメニューなどに表示されるアイコン C3 は、 DS ワイヤレス通信 

きのろたいおう しめ ひ*5じ 

機能対応を示すアイコン （DS ワイヤレスアイコン）です。 DS ワイヤレスアイコンが表示され 

えら つ5しんきのう オン むせんつうしん きんし 

ているメニューを選ぶと、ワイヤレス通信機能が 0N になります。無線通信が禁止されてい 

ばしょこうくうきないび*ういんでんしゃ しゃない ぜったい せんたく 

る場所（航空機内•病院•霞車•バス車内など）では、絶対に選択しないでください。 


つうしんちゅう がめんひょうじ KjH 

□ 通信中の画面に表示されるアイコン ffil は、 

でんば じゅしん U5 たい しめ じゅしんきど 

電波の受信状態を示すアイコン（受信強度 

だんかい ひ d じ じゅしんでん 

アイコン）で、4段階で表示します。受信電 

ば つよ かいてぎ つラしん おこな 

波が強いほど、快適な通信プレイを行うこ 




とができます。 



□回 

アンテナの数 

ISA/ I IS ん | 12ん | 

〇本丨1本| 2本丨3本 

でんぱ じ•しんぎようど 

電波の受信強度 

弱<->►強 





※ワイヤレス通信機能が ON になっているときは、 

電源ランプが変速点滅します。 

かいてき つうしん おこな つぎ 

口快適な通信を行うために、次のことを参考に通信プレイを行ってください。 

ほんたいどうし きより いない じゆしんど かず ほんし、 

• 本体同士の距離は 10m 以内、もしくは受信強度アイコンのアンテナの数が2本以上となる 
距離としてください。 

ほんたいどうしむ あ 35いだ ひと もの U5 がいぶつ はい 

• 本体同士は向き合うようにし、間に人や物など、障害物が入らないようにしてください。 

でんばかん U3 げんいん きき せんよう 

• 電波干渉の原因となる機器（ゲームボーイアドバンス専用ワイヤレスアダプタ•ニンテンド 
ーゲームキューブワイヤレスコントローラウエーブバード•ワイヤレス LAN •電子レン 

きき つうしん し U うで ばあい ばしよ はな 

ジ•コードレス機器など）によって、通信プレイに支障が出る場合は、その場所から離れるか、 

でんばかんしげんいん きき しよう ち#5し 

電波干渉の原因となる機器の使用を中止してください。 
















はじめガた 


ほんたい ただ さ こ 

本体に DS カードを正し<差し込み、 

でんげん い がめん 

電源を入れると、 g * YHU 画面が 

ひようじ したがめん ひようじ 

表示されま下画面に表示され E 
3つのポ彐ンから、3ツヲぺ: 

せんたぐ けってい 

選択し r 決定して <75さい0 


FI -NEW GAME 

はじ 

始めからフレイ茧ることが て さま茧〇 
初©乙ブレイ茧る場台は、こちらを 
選択して <E さい。 

F2 - CoKlTTNUE 

ブー U を tz —フし E ところから\ 

再開茧ることかてきま茧 otE —フヲー313 
最大2崮所まて保存てさま茧〇 
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9>L^t+C— 0 

ガ茨ら h 時 G 操作 Gi ら赵いボラ、 

とうじ につき わた 

当時 0)6) 記も逋し C 茁 Cg い。 

みつかぼ〇ず とちゅ〇 

三0坊主 t 、途中まどし/ T)ttC 兹〇ガ〇)。 

こま さんこう 

困つ]&亡き (2 参考 G しこち <K うだ“ 
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今 CD も、 Do も6ぞっ12 
コ、\。ヒ0|夕も话0|〇 
?\夕勹卜ち02ろみる。 
•••ども、やつぱ： T 反应ナ>じや。 


どれだ tta ) あいだ、 

9>6信0 If も受信し MC れる 
相手も w / fLc 茨る 0 ) e やろう • •*o 


QIAcoDfJ き KJC れた 

二や、\11 や、 v £ lt + ガト€ダ: Fe や。 

1 1 や 、 \l I や、€、 

はや C な3(2右れ3&らクク65。 






















黻 D"&l |や、\| I や、 \ 
irtJ 、\ H 'はねる 



時 pll(o) 

00も0) じっ 6+/1中。 

亡0 eh 、 維ガガ 9> c 夕' VH-J 
っ062?\タゥト(2成功したぞっじゃ，- 
ぁま06ぅれし2:ご、 


ち求つ- U ま D ^/ f つ C しまつ fc わ：3。 


どラゃら05亡/)'亡：3ぅフ>、\ど 
つ/ A 6 信0 If も受信し feCJ )'£ KJ が。 

9>も50)ハィ|了勹0>、\、 

ぼしぃ?7 2。 


じやが、 < K ろ cht ' る聞もな C 
41 〇ぞガ_れ东0た！ 


















j ►て j /«_v/ • 

夕闇に謎の物体!？ 



m 

田だ 

聞完 


字宙船〇)エか(•ギー亡赵る 
エレメエトち 

稱び親つこしまつ&戌うしや • 
子ェリー〇)故解ども 

« h /)\^ c \ cec — 



時 PIJKS 

r 

3、5勹卜 611 !谙、 

追つ手ガら攻擊も受け&ひぞっし(2、 
HU メ、\卜も落* UCC しま/つ。 


goJt ' 出会つた6ガ 
子 x ';- d : o う少年 L ' や。 

*0(2ガぐ急ぃど茁っ&/1ど、 

S 0) まま字宙餡 C ; H り—も垂 ttKJ 
D つし dvc 逃 cf る 2 - uc: # o 


しゃガ、！ C び敵6攻擊も受 C+ こ 
貝知らめ9勹 <2vc 
ふじちや C し C しま P&。 
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2 ラス 



ft 

oi(r 


，ご 

rlrrl 

a "5 5 m so 

るる i ^^ oi 1 §5«!=、。 % 

:！ J ? 隐 

纖 _ 暨 1 

siilss 

1 1 謹 ^ i 

pill^E^ 

Hii 齲一躺觀 I 

□® 囵 0 匱 ®® 


がつ にち > 

月日 ££ 5 ) 


不エり—も C 1 れ JJ き C もらう聞、 

9>はつ、 \en- 夕—0) 

し歡奶もしぉ/ f ら、舱し D ハツメィ歡0) 

/)ィハ' 1 /も 0S0 た。 

S0) 名も 『ME 2 U』。 

2れは ii 嘛 Lfeji 6¥齡も11 i お本る 
モノ t'、；H り — C 羯 t+u 、 島 6 探索 C 
やぐだ乙こもら茁う亡思〇乙る。 

ま本、 si¥tnXI ボタ、 si: 有-0、 
晬びだせる衣ラ(2し&。 

2れ t'H-H り—ガど o)c/,Tc\o) 

強£兹6/)'、0ちも cqCK^e'hc。 
機能もど h ど h 追加布る芒。 
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□鼸 i ——^ 




卜率订 S メージに影響0 

:メイス g どの i る武器による、 
&ット率订3’メー5>に影驪 〇 


囫赫 


素手には©て殴る武器による、 

りつ えいきよう 

tiy 卜率竹 g ‘ メージに影騸〇 




2 れ t = F エリー〇)状態が 
ひ C めどわが％求ラ 


篇法ス : tIU 


I - 1 ちぞくせい 

地属性 


地属性の S メージや効栗に影響0 

ちぞくせい わざ つか じよ 3 U よう 

地属性の技を使5と上昇芑る〇 


>- r-i 水属性の3メージ订効果に影 驪〇 

I Z フ It 應 fT みずぞくせいわざつか じよ 5 U よう 

1511 i 7 J 《属性の技を使ラと上胃百る0 

ひぞくせい こうか えいきよう 

火属性の S メー3ね効栗に 影騮〇 

|~ * I g ぞくせい ひぞくせい S あいだ 

火属性 火属性のコスラユーてレる間、 

I . I ひぞくせい わざ つか じよ3しよう 

火属性の技を使ラと上_芑る〇 


i ~ ~ I かぜぞくせい かぜぞくせい e あいだ 

画属性 画属性のコスラユー / j を_ている間、 

» ~ I かぜぞくせい わざ つか じよ 3 U よう 

画属性の技を使ラと上 P 3 る0 


用 pile?) 

『 M ^ u 』 c 、 親スキ：： ： e 蒙も 

膨ク&€。 

2れらは g れ e れ、描雨本る武器6 
ダメ—>や、磨法効里0)どあい C 
彰轚本るも6亡杉つ乙茁る。 

263種0)武器^キ：：：は、 

衝 CNif ^ Jeo ) 庇 il 1 ! も，こる2亡ご 
ね耜有?>。ま&、0.衝0)鼢絮スキ/1は、 
かばし ] feDiiw-omell^ 似 0) 

3ス芊01丨<3も著こ、 
芒6厲性62キはや/|\|/1ち 
话02菜亡上君本るボぅじや杉。 





























パーソブ IU ラ 


I ] 

I ] 


名声 固囲の対応に影蠲。敵を坛お3と上昇百る 〇 


§§TTf じぶん つよてき じょうしょう 

^ 自分よ0強い敵を沄お3と上昇百る0 

し*#うい たい35う えいきょう 

□ 固囲の対葩に影鼸〇 

mjV いいことを3ると 1 至#し、議いことを芑ると卡邙る。 



いつ钵ん 

—Is ス 4 ：IU 


[ | 溢賊 盗みの成功率に影*〇盈瞄コスヲユー U を蓄乙、物を盜 /uED、 鍵を開け庀03ると上胃芑る。 

つ せいこうりつ えい C ようさか5 〇 じょうしょう BJ5 もの つ じょうし名う0つ たか 

m ^ 釣〇の成功率に影鼸〇魚を釣ると上昇茧る〇大物を釣ると上_率が高い0 

I—J 釣荦 rK 擊苕ると上がること Bo い茧れ6、釣0コス5ユー/ J を蓄ていないと上胃しない0 

I一一！ u + 料理の成功率」料理を作ると上异3る_しい料理を作ると上 g 率か‘高い0 

I—J フライバコて攻擊5ると上がること Bo い萏れ5、料理:]ヌヲユー U を着ていないと上昇し；3い0 


月日 4 證 

r 

『 nENU 』 o ) 画囲/)'ら、もぅ D ちど 
X ボタ、\ち押有(!:、 CJ れら1了|夕ち 
表示ごきる杰/つ0:し&。 

パ— V ナ K 1 T 夕は、； H り-0) 

T 7 I 齡ご於わ布る。 fe とクば iioc とや 
弱0も60じめばガ：7し?:茁る亡、 

/)/ CQ が下ガつ乙粟〇ひ亡だ亡 
思われるよラ C 杉つ乙しまラ。 

S ラ杉る*0、街0)ひ-〇ガら 
f / 力专っなり «ciii £ れ、 

追0はらわれこしま/つ0)ご注意。 
悪事はガ兹ら本©分 6 mc ガクつ C 
C るつ urjcc' や杉。 
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防御ス 


斬卸 剣なとの斬る武器による、今メージに影黼〇 


I r •一一- 1 さんばき座うぎ 

J リ斬撃湖 

I Zr •一 •一 だげきぼ5ぎ 

J 打撃防栢 


字: T 撃卩方彳卸 メイスなどの殴る武器による、5>メージに影 iio 




ぶ 

@織 S 浓腿こ知る■ぶ鼷の s . メ-ジを6けると じ i し fe る0 
@ 纖 i ■こ Sb る1»。炎_のョメ-ョを 4 d ると し M 3 る0 
@ _S S ■に®“諭編の5‘メ-5>を 4 l コるとし施る。 


地属性 地属性に対3る防御0地属性の5メー E ； を受 D ると上昇百る0 


鍛クる〇)ち 

ececc — 



用 pll(&) 

262種類6フキ fc は、 

航ガら您|| , |もを^たとき(2£18っ本る 
スキ：： iL ' やな。 

船 SP 5 フキ/ l/f iil t - tn は、航 ^ re 
攻擊が©&0(2ぐぐ赵つ3&0、受6+る 
ダメ—>ガ逋つ feo 布る^う e や。 
鼢避一似は、 sne れ 0 )艱 W0 ) 
獻紙な职 IkJdR るタメ—>もへら有 

どちらも、 eo ) 攻擊も級ガら 
受 tt る c - ut ' 上君布る衣うじや。 
だガら0?:、\-タイ6はや^や6ラ。 






























現在装備武器の変 
$5るぞ。選択デると、そのの 
II しい情報が貝れるの ; Ho 


現 sA っている ii か誓差されま3〇 
必要な場所 r 、 選/ ur 使ってみて 
ちよ 5/ H い 0 



n. / n けんざいも しょぐ 

ソ w* ^ rattts ，7 n \ス台: 


現在持っている食初を表示0 
選枳百ると詳しい情報が 
表示され、食ぺることるぞ〇 
中には、料理しないと食れない 
s の b あるの r 注意。 


月 1|§) 

『 EE 2 U 』 も晬び£|し 3 &亡き、 

|^6||航(2%|%される斯齡もが斯。 


e れ e れ0)轜類 rjec、 持つ CD る 
PVIKJ ガ表示され、装磺し ifet) 
食へたり％;きる衣ラ(2しこ茁い&6'。 
食材は、 e6 ままごは食べられ杉 D 
石ノも CX つば0¢るガら6ラ。 

ど C が t ' 瞄理どき fc / rooh しゃが。 
c \ ち多つ、的 C ちキツ；二は 
ある he やが：% 

'たれが料理 t ' きつ3&つ c+:*o 
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K 擊力 tS 肪御力を上育さ G る S ののほ/ 3 i | こ、一般ス ： IU を 
占 P さ G る S の芒装備 5 ML » S 、 

S いこな苺こと rifej * 向上萏るか G しれ fu ぞ〇 


バト IU 中に使ララクのほか、つねに発動しつづ I ゴる 
r 受 d 流し j のよラなラつ b あるぞ〇 
これ B ま圮、使いこな3ことて、よ0強力なラクを 
覚えられるよラになるは萏 U 竹〇 


IB 


^ M§ 

ii 娜 IAI / 1 ¢は 、 IS 獻ち 0 I c r ? J 0) 

0t^^pTU^E o 

OJ れ ft はがし u みる亡、さまざま赵 
効荦も持つ >1/ 6ガ換れる冬つじや^ 
2れも；1り|^はる2亡ど、 

パ9|9ッブガ期待ごき芒/つ。 

20) 給， I て/ C は配だ a 你まど 
装備どき e ラじや。 

I 了 ci l ' vcll ® どは、郎阳职クる 
I - T 勹 I |ツ勹ガ表示£れる芒。 

CJ n ご 『 MENU 』 もいち多つ完成 L ' や。 
; x リ—ガ匿つ乙きたら逋 e う/)' 0 )。 






























e :; ス g_ に escs 


冒険中、戦闘になつ庀ら旨ポ3ンを押して、 
バト IUE —ド p 芑るのじ竹。 

バ HUE —ド B 司3、武器を/] I まえだ 
f ーフにな〇、受|ゴる5>メー 5> を軽減しつつ、 
攻擊乙_5るよラになるぞ〇 
沄だし、移動が遅 るのご、逃けるとさは 

日ポ9ンて_バ_卜山モードを解除3るのじ作〇 
ま; E 、 K 擊し； E い相手を変えるとさは、 
Lmsurs -^' U 卜変更をおこなえる€〇 


(Biar/\>ftjq)BOi 
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BB ね 

限が 

I 
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if 
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ボ 

幸 
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老 

Z 

C 
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t 

通つ 

i 

ff 
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る 

戌 

ラ 

C 


れ 

こ 
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て 



月? 

B 


Q 


























へや ふろ つか か5だ 

ヲェ u —の部屋 r は、お風呂 r 疲れ沄体を 
回復し沄〇、ヘッド r 寝てる間に 
tz —フし沄〇て;芒るぞ〇 

ぼラけんちゅ3にゅ5しゅ 

ま沄、冒険中に入手し尼コスヲューひは、 
ドレ wtr —に保管される0 
種替え沄いと5は、ここにい D は’いい€〇 

みぎした ちきゅうぎ 

右下の地球儀み75いなのは、 

ちゅ3 

ま; H カイ』\じ》中し、…0 


























がつ にち p> 

月日&{0 


子エり一も一- r 勹6描 CX 4 CC 、 だ he'h 
杉れこきたみた〇。 

I 丁勹は、 D わ rp る必雜祛 6 dR / つ赵ち0)。 

クイ よ とぎ 

V ボタ、 vt 晬びだし！ o ' S 0) 時 G 
左右ご描/2了勹もクら bh じや。 

芒2どハボタ、\ち茁本亡、 

子勹メ—夕—ち消画し U 、 

選 hg - r 勹も夕 I ゲット C 発動 ie る 
2亡/ f 可能 C 岛る亡0ラわ： t 。 

子勹は g / つびし！ JD る武器や 
n^^nlvy スキ/ C しべ fccav つ！ J 、 

さまざま杉種類が 
使クるボ/つ(2杉る6'0 
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月日 * s 

あた6#の/0 

新し：3機能ち/)イ/ x'vLfeeJ 

RI ボタ、が、！！酣松 he 
録つ/\-3、\ち夕»7;本る . U 
画面も呼びだ tt るぎ。 eo ) 名も 
『卜り 'V ク A—/t 』。 2 れは H-H り— 0) も 6 
亡0/つ求0、受信者さ/1闲^ 

/)\<ツし3&も0)な/1じや。 

描：3帘は/)/ \ fr て：：；も觀/1ご、 

指 C ラま C はがし、画面 C 
は：？06+るだ6+。さまざま杉効果ガ 
期待 t ' きる/1じや。エしメ、\卜も 
回収本る時も、26『卜り* V ク AI / C 』 
も®ぅ奶擊ガぁ％€。 






































0 Bii 


aa 、 0 DC^H り—ガ 
エしメエトち発®!— • 

9>0 )G ら/ I だと^: T 、 西0)洞窟6 
海^あつ&ボ/つじや。 

=FX り—も rc.2 ま t'Gerp ラぶ hc 
き尨ク & /)' ら、若し c\ 戦 DC は 
杉 /, rht 布 / le'dR/ つ C や。 

ガ h じ ho ) Hu メニトは、 

『 H しメ、\卜ふぅ0/1>丨/1』も话つ乙 

©収し乙もらつ&芒。 

rJ4? trj o ) 居/)'ら移動 t き K ^6 5c —- 

9 IA 6 はつめいち 

はガどる - U 0 I つち 6 C や。 


























がつ Iにち 、ゾ 

月 目： 15 ) 

oocrje 1 も «!5 か 0¢きが 
粜 3& 杰ラじや。 

次杉る H しメ、 \ 卜 0)5 If 所も、 

は h め D し feeJ 
じやガ€0)前(2、 
iiwihJH-x リーガ e' 、 \0) 明 G 
W っ fe キ i も i っ cfe み feD 。 

さつ 5C 、 S0) 差出 A0 ) ちとへ 
向がつ C みる CJ-ucLfce 。 

オイ > イ料理ガ食べられる /)' もしれ /1 。 
めざ有はラ •> H9 v el;i 
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拜 pll(o) 


紫人_6洞窟ど、手1り|'ガ 
新し03ス；つ|ムち 
ゲツ トし C き feax ラ e や。 

C れら 6 nr < vfn — 厶は、 

:FH り— 0 )部屋 0 )勹〇 —' d ' v 卜 C 
保管£れる e 。 著ガク&い亡きは、 
00ども部屋 C もどつ u 
きガクる*〇ククじやろラ。 

C れら sn^H-n— ム ts<K つ C、 

子勹も话クる灰/つ C なる芒。 

Ifx リ—も才>やし杉ゲ、 v タイ' V つ。 
C れガらも：3ろ/1な3ス；01|6ち 
手 C 八れる C やろラ。 




















































26 



がつ にち»> 

月日415) 

D ツ勹さ/ 16 阳ち杉/ 1 亡ガ 
取り匿し&;エり|。 

茨礼(256阳ちもらク&ボラ(:や杉。 
rjnc きがク&ら、ラボ6キツ；、\ 
赵どご、瞄理どきる东/っ(2赵る€。 
ただし、しべ/(.ガ但0亡 
沿脱布る2亡も1〇み&〇。獻|0っしこ。 
レべ：：！が^がる亡、^：? SII かし：ち 
t きる ( K ラ C 杉る ( K ラ e や。 

同じ求ラ C、/) ギあ6+技能も持こる 
豳賺のコスチ？^ゃ、阶り0)玢齩も 
持 C る釣 tJDr^n—^ も 
ある^ラじや芒。 
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月 PH(# 


ラ •IAH9el : f ち^ ecL、 

わしらは H しメエト6反应ち追つこ、 
£1灯杉ィ6キ / fi る賠 
r/)/c ドギ t\Ke€/)' つ fe。 

手工り— Gt つ乙、 2rJ ガ0 e 初 0 ) 

試綾 C 杉： rg ラじや杉 s% 

ま^は ceiic 能船も^つめ u 
み CK ラ/)'6。/)/1ドギ 
/)ツパ！ギ ft ド C 合つこ、 

話もき〇乙みる亡〇〇しやろ/つ。 

イ<2キ6海こはノガ 
暴れ CD る (K/ つじやガ：% 
h、{xu は維 e や? 





















= Fx *；- 

はじめ乙 0) 茨つガ D 

商品を選択して購入しよ5〇 
どラして5調理に失敗 y 圮料理(•といって G 
ス=だ D ど)な/いとつて <れるぞ〇 


藤れ & 卜 DOG も J9 


まち かく めいてん 

街をさが乜は、隠れ圮名店 B !7 



月ミ 

B 

きよう 

令0の 

e 
























月目1(ら) 

1616 、布つ/)': T ワ> 60 誌〇) 

トウジ3ウ>、\ブ'7も紹仃本る0)も 

亡Iれ*0つ&わ〇。 

ま«:.、港(226©鉉も錶«ひ*06 
&め(2塞き亡め乙茁2ラガ6。 

つ>:八/><2-0晬/1ど茁ぐれ。 

戡らは pfcx しメ、\卜も®取本るベ C、 
0疮ガ h ば PC 茁る e。 

二や、\| I や、 r29IA6 ベ'V卜ど 
卜芒ダ^〇^し杉〇た〇^©!#。 

子 H り—:ん r 回0)皤勧 C 巻き2まれ fe 

し扎{於。 aiicil るも、 

ぼろけん たび 

ワ>ら亡 S 険0)旅0 u^c-uc。 
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がつ にち i 

月日 i 


ラスタ— • : rrc へ—フミ n — 卜 j 0) 
、バニ Q ス藤 9 し' V 卜し 2べ| ス。 


考右学者らしい0)じや/ f • 


0り|5:ニスぺ|2/3丨卜』6 
キ—ボ I ド担当。 3、 vtn - 夕 0 ) 
操作も得瘵杉べ » ve 、\ ih (; や。 


ブ /C : • ヲぺ 12 //n— 卜 j 0) 

。ハ9 つ/ I なドラ <3 赛者 C や。 

段3&©0)亡茁00)/)!持ちだガ、 

メ/)(2強0亡0/つ勹9忖^間ぐ芒。 





























gp^l 

灰の心得 


• よく食べ、よく寝て、規則正しい生活を送ろう。 

ちゃ h 亡食べ赵〇亡、 わがとな on らね。 

体/)ガ逋つこ危な oa つたら、 

ラボ g 匿つ乙オフ001は〇る he ゃぎ。 

がいしゅつ いえ ゆさき つた 

•外出するときは、家のひとに行く先を伝えよう。 


則〇)エ《 行き fee 尨ったら、 

芊ェ|卜〇)部屋0)$-ナビ t 教クこちボうだ“ 

新し0場所 GOCt きは、0ろひろ9>亡相餞しこみ乙ね。 


さ せきにん こうどラ 

•キケンなことは避け、責任ある行動をとろう。 


荦 C3J ラち G 備ちわ#るけど、 
SiSttC 2つ2つ進めこ02う。 
しっか)鍛クれば、2れまどキツガつ]&亡2ろも、 
しだ 0(2* エタェ (2 杉つこ DC は布。 


by ハ /) ft 


『 "7L レ h=IV 今々 ! 

Tiliin 



『7じ卜： ivmjx 遊职 


友達と Wi - Fi コネ0シヨ:;通信をして 
「コレニ1ドコ：^9つ卜 J をしよ5! 

この「フレンドコニ / g つ卜 J に成功茧ると、 

お互いに5 1 — g 通信が行なわれま芑〇 
ヲ ー g 通信が経了百ると、 

相手のフレイ P —ネー u が 
「コン g クトコレンド u ヌト j に登録されま百。 
この「コレコド 1 卜」に登録され圮友達は、 
ブー u の中に登揚芑るよ，にな*3ま芑〇 
ま圮、 Wi - F = i コネクショ：;通信 r メー jU の 
订〇と osr さるよラにな〇ま茧〇 




W 


新しい シールも 

しようかの 3 

使用可能に!？ 


友達がゲームの中に登場!！ 




Wi-Fi コネ0ショ：;通信を行®5前に •• • 

ワイフアイ つうしん さいしよ ワイフアイ つうしん 

• Wi - Fi コネクション通信は、最初に Wi - R コネクション通信した 
ニンテンドー DS 本体と、 DS カードの組み合わせでしか 
でぎません。（別冊の「ニンテンドー Wi - Fi コネクションガイドブック」を 
ご覧ください。） 

• Wi - Fi コネクション通信で寧ぶには、友達と直接会って 
「フレンドコンタクト」を行ない、お互いのフレンドリストに 
登録している必要があります。 

「フレンドコンタクト」の方法は、 P 35 をご覧ください。 







フレンドコン 9 つ卜のは U ® か沄 
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•「 DS ワイヤレスつうしん」で友達を#»する《备 

①ま苕3イト山画面から 「CONTACTJ を選択。 

次に 「DS ワイ P レヌつラし沁」を選択しま苕〇 

® i 芬が iii こ Si 百されるかを 

\せんたく つ3しんはんいない せつぞくかのう 

選択しましょ5。圮だし、通信範囲内に接続可能な 
相手が複数い圮揚含、最初につなかつ沄相手と 
r フレン k とラろ cj が開始されま芑〇 
接綾百ると、自動的に登録経了 r 芑〇 



とちだち と3ろ< ば 》い 

• 「ともだちのとろろく」で友達を登録する場合 



がめん せんたく 

(T) ま萏 g イト jU 画面から 「CONTACTJ を選択。 
次に「と S だちのとラろ CJ を選択しま芑〇 


@12桁のコレ:;ド: t 一を 1 入力して、登録しましよ5。 
自分のコレニ/ H：t —は、「と s だちのとラろ <」画面 r 
表示されている、12桁の数字 r 芑〇 
つレント: t 一はあら t)MJ© 友達に教えて S5 わないと 
い D ま Gfu。 コレ：;ド: t 一が間違ってい沄揚含、 

つレニ/ド 1 J ヌト内の間違っているつレ:;ド: t 一を 
x ポ g ン r 削除してから、再登録して <ださい。 










• 「齔-邑コネクションセツゾク j で爱 i を#魯する場合 

0ま B ' g イト 1 U 画面から 「 CONTACT 」 を選択。 

次に 「 Wi - Fi コネつシヨ：; tZ ツゾ DJ を選択し、 Wi - Fi コネつシヨ：;に接続しましょラ〇 

® SS _° f 百ると、「コ LO ド U フト」が議佘されま百。 

W ときともだち ワイフアイ せつぞく ばあい なまえ ひょうじ 

この時、友達が Wi - Fi コネク D ヨンに接続してい庀揚含、名前か’表示されま芑〇 

なて>めつじ/ラたい と芎 あいて せつ f くようき$ しめ 

この名前が点滅状態の時は、相手から接続要衆が来ていることを示しま芑〇 

てんめつ とき なまえ せんたく 

ま圮、点滅していない時に、友達の名前を選枳舀ると、 

相手に接続要求を茧ることが可能 r 芑〇 

©お I いに i 辕5ると、ラー sgi を_起〇これて Si が if しまも 


ワイ フアイ せつてい せつぞくさき せつてい c かくにん ひようじ 

w 卜 Fi ] ネク D ヨコ設定 r 、 「接続先の設定を御確認く JH さい」と表示されだときは… 

「はい」を選ぶと、ゲームを自動的にセーブしてから、 Wi - Fi 設定画面に切りかわります。 

いちどせつてい か < にん せ〇ていご がめん もど 

もう一度設定を確認してください。設定後には、ゲームのタイトル画面へと戻ります。 
(詳しい設定の方法は、別冊の「 ニ ンテンドー Wi - Fi コネクションガイドブック J をご覧ください） 


ニンテンドー Wi - Fi コネクションに関する接続方法（幻やお問い合わせ先などについては、 
別冊の「ニンテンドー Wi - Fi コネクションガイドブック」をご覧ください。 

せつぞく つうしん ワイフアイ 

※接続や通信がうまくいかないときは、ガイドブックの「ニンテンドー Wi - Fi コネクションに 

せつぞく らん 

接続できないときは？」のページをご覧ください。 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY COMMERCIAL USE, UNAUTHORIZED COPY AND RENTAL PROHIBITED. 
笨盒は IISS だけの iS および AS とし、またし i 業目的のや無断複製および雙臺は Si されています。 

きの3 かん ち(¢3い 

バックアップ機能に関するご注意 

□ この DS カードには、ゲームの成績や途中経過をセーブ(記録）しておくバックアップ 
機能がついています。 t ぬ 

□ むやみに life を ON/OFF する、電源ランプが点灯したまま DS カードを抜き差し 
する、の舄れなどの li によってデータが消えてしまった場合、 

ふ<1ブん りよろしよ5 

復元はできません。ご了承ください。 







株式会社マーベラスインタラクティブ 

〒1 50-6027 東京都渋谷区恵比寿 4-20-3 
恵比寿ガーデンプレイスタワー 27 F 
ホームページ http :// www . mmv - i.net 



•お客様の資任による破損 • 紛失などに対する、修理 • 交換は行っておりません。 
•ゲームの進み方や内容•攻略法に関するお問い合わせはご遠應ください。 

參製品の故障 • 不具合についてお問い合わせは以下の電話で承ります。 

故障•不具合のお問い合わせ 

TEL 03-5793-9 166 (土•日祝日を除く 11:00~1 7:00) 

©Marvelous Interactive Inc . 

©grasshopper manufacture inc . 



ニンテンドー Wi - Fi コネクシヨン . Nintendo Wi-Fi Connection は任天堂の商標です。 


N , NTENDg DS . ニンテンドー DS は任天堂の登録商標です。 

日本商標登録第4841498号、第4853764号特許登録第2710378号 



